SPIELE IMPULSE ZUM KENNENLERNEN UND GEMEINSCHAFT FORMEN

Hilfreiche Hypothesen bilden

v Zum Kennenlernen: SuS zusammenbringen, die sich noch nicht kennen und positive Vermutungen Ubereinander
aufstellen lassen (liber Starken, Fahigkeiten, Ressourcen)

Vv Priemt von Anfang an, dass alle in der Lerngruppe Starken, Fahigkeiten, Ressourcen haben

Vv Erster Kontakt ist direkt positiv

Klassenwappen/Logo
Vv Die SuS entwickeln gemeinsam ein Klassenwappen oder ein Klassenlogo
Vv Visuelle Erinnerung an die Gemeinschaft

Klassenmotto (ggf. damit Huddle entwickeln)/Slogan

Vv Die SuS entwickeln ggf. passend zum Wappen/Logo gemeinsam ein Klassenmotto oder einen Klassenslogan

v Kann als Huddle (Vgl. Sportteams, die im Kreis zusammenkommen und sich auf die gemeinsame Aufgabe einschwéren)
genutzt werden

Vv Auch hier: Erinnerung an Gemeinschaft bzw. Vision zur Zusammenarbeit (Bsp. ,Einer fiir alle, alle fir einen”)

Steckbrief & Rubrik ,,so kann man mir eine Freude machen”
Vv SuS fillen zu Beginn einen Steckbrief Giber sich aus -> Kennenlernen

Vv Darin gibt es die Rubrik ,,so kann man mir eine Freude machen” (diese kann als Hilfestellung fiir Spiele wie soziales
Wichteln usw. genutzt werden; auch fiir LPs im Sinne von Einzahlung ins Beziehungskonto relevant)

Spiel ,Von wem rede ich?“ (spezielle Eigenschaften/Besonderheiten der SuS)

Vv SuS wird anhand von spezielle Eigenschaften/Besonderheiten beschreiben und andere raten, wer aus der Klasse das sein
kann -> Kennenlernen

Vv Kann als Basis fiir Klassenpuzzle mit Stirken der SuS genutzt werden

Rotierender Sitzplan
Vv Jeder mal neben jedem, E. und SuS liber Zweck informieren -> um zu starke Kleingruppenbildung vorzubeugen, damit
alle miteinander arbeiten konnen, keiner wegen Sitzplatz benachteiligt ist
Vv Hilfreich, wenn Namen und Fotos in Klasse ausgehangen oder am LP-Platz laminiert festgeklebt sind (fiir Fach-LPs),
zusatzlich Arbeit mit Namensschildern (gern hier auch mit Fotos, damit nicht getauscht werden kann). Datenschutz
beachten.
v Ggf. auch, welche SuS, die mehr Anschluss brauchen kénnen neben besonders empathischen/offenen/hilfsbereiten SuS
sitzen
Reise nach Afrika mit dem Bus und Sammlung daraus
Nachbar*innengesprach:
v' Warum ist es gut, dass ich bei unserer Reise dabei bin?
v' Was bringe ich fir Kompetenzen/Fahigkeiten/Fertigkeiten fiir die Reise mit?
v" Wie tue ich der Gruppe gut?
Dann kurze gegenseitige Vorstellung:
v' Darum ist es unbedingt notwendig, dass mein*e Sitznachbar*in mit auf die Reise kommt: *hier einsetzen, was Sie
im Gesprach erfahren haben*
v Ggf.: Eine Person schreibt bitte mit, um auch der anderen Kleingruppe das tolle Team, das in diesem Bus sitzt, kurz
vorzustellen
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